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Resumo: O desenvolvimento humano é atravessado por intervenc¢des sociais que produzem,
entre outros, desenvolvimento cognitivo. Atraves da brincadeira mediada, a crianca se apropria
e produz cultura. Objetivou-se investigar em que medida jogos e brincadeiras influenciam a
atividade simbdlica e os processos de alfabetizacdo, além de discutir quais iniciativas
educacionais podem auxiliar este processo.

Caminhos iniciais

Sob os pressupostos tedrico-metodoldgicos da Psicologia Historico-Cultural, considera-
se que o desenvolvimento humano é atravessado por intervencgdes sociais que produzem, entre
outros aspectos, desenvolvimento psiquico.

Os jogos de tabuleiro e a brincadeira simbolica, mediados a niveis explicito (interpessoal)
e implicito (semidtico), oportunizam a apropriacdo dos elementos culturais pela crianga, que,
mediante um processo de significacdo conduzido pela linguagem, desenvolve-se e produz
cultura, a medida que atua em seu meio social.

O brinquedo, enquanto instrumento material, possibilita o desenvolvimento da atividade
imaginaria.  Nestes termos, Vigotski afirma que:

A imaginacgdo é um processo psicoldgico novo para a crianga; representa uma
forma especificamente humana de atividade consciente, ndo esta presente na
consciéncia de criangas muito pequenas e esta totalmente ausente em animais.
Como todas as fungdes da consciéncia, ela surge originalmente da acéo.
(Vigotski, 2007, p. 109)

O autor ressalta que a interacdo da crianga com o brinquedo colabora para o
desenvolvimento das funcdes psicologicas superiores, cujo enfoque deste artigo sera sobre a
atividade simbolica e da imaginacédo, e ainda diz que: "sob o ponto de vista do desenvolvimento,
a criacdo de uma situacao imaginaria pode ser considerada como um meio para desenvolver o
pensamento abstrato” (p. 124).

Paralelo a isto, é sabido que o desenvolvimento psiquico é fundamental e basilar no
processo de alfabetizacdo:

[...] O dominio da linguagem escrita, por mais que no momento decisivo ndo
se determinava pelo ensino escolar, é, na realidade, resultado de um longo
desenvolvimento das fungdes superiores do comportamento infantil. Somente
se abordamos o ensino da escrita do ponto de vista historico, isto é, com a
intencdo de compreendé-lo a longo de todo o desenvolvimento historico
cultural da crianga, poderemos nos aproximar da solugdo correta de toda a
psicologia da escrita. (VIGOTSKI, 1996, p. 128)
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Subjaz a conduta externalizada pela escrita e leitura, processos psiquicos muito anteriores
ao ingresso da crianga no Ensino Fundamental, os quais séo fruto de interagBes sociais,
dindmicas discursivas e apropriagdo da cultural, em um movimento entre filogénese e
ontogénese, no processo de constituicdo do individuo.

O jogo de tabuleiro como cenario promotor de desenvolvimento psiquico

O presente estudo objetivou analisar uma situagdo envolvendo um jogo de tabuleiro e
verificar sua repercussao para o desenvolvimento psiquico, sobretudo, no que tange a
imaginacdo e a atividade simbdlica. Vislumbrou também ampliar as reflexdes sobre o jogo
como pratica educativa ludica potencializadora do desenvolvimento infantil e de habilidades
psiquicas para o processo de alfabetizacao.

O campo empirico foi uma classe do 3° ano do Ensino Fundamental de escola publica da
regido de Campinas.

Em termos metodolégicos, utilizou-se da pesquisa participante (Ezpeleta e Rockwell,
1989), sendo realizadas observacdes e intervencfes durante o segundo semestre de 2017, com
registros em diario de campo.

No momento de realizacéo das atividades praticas, os alunos em um total de 25 criancas eram
divididos em grupos de 6 participantes, semanalmente. Em um primeiro momento houve o espaco
para jogar o jogo comercial “Eu sou” (Grow), nele houve a possibilidade do desenvolvimento de
novas significagdes. Posteriormente, houve a construgdo coletiva de um jogo de tabuleiro,
inspirado em outro jogo: "Perfil" (Grow), que envolveu habilidades de alfabetizacéo (desenho,
escrita e leitura), sob mediagéo da pesquisadora.

O jogo consiste em, a partir da construgéo de diversas dicas, proporcionar que os demais
alunos adivinhem o conceito sugerido pelos cartdes. Os participantes em sua maioria, se
embasaram em categorias que apareceram no primeiro jogo usado, como: "comida, profissao e
animal”. Cada crianga pensou em um conceito referente a estes temas e registrou as dicas a
partir da escrita e do desenho.

Cita-se um episodio do momento de elaboracédo das cartas, cuja tematica era "comida” e
no qual Anderson, um dos alunos, pede ajuda a pesquisadora:

Anderson: Como que foi feita a pizza?

Pesquisadora: Como que é feita?

Anderson: E!

Pesquisadora: E massa....

Anderson: Pera ai, pera ai. [Ele vai escrevendo enquanto a pesquisadora fala]
Pesquisadora: Tem a massa embaixo né? [...] E uma massa embaixo e o recheio em cima".

Ap6s o auxilio, Anderson finaliza seu cartdo e I€ para seus colegas: “Dica: massa, queijo.
Muito boa! Ela da dgua na boca. O que €?”
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Fonte: Arquivo pessoal das autoras.

Neste contexto, notou-se a mobilizag&o de aspectos entremeados pela linguagem (verbal
e escrita), como: mediacdo (implicita - registros graficos e explicita- interpessoal), atividade
simbdlica, imaginacdo, processos de significagdo e habilidades de alfabetizacéo.

O incentivo & escrita sobre um tema conhecido, provocada pela linguagem e situacdo de jogo
no contexto ladico, permitiu desvelar os processos psiquicos da crianga, como afirma Vigotski:

[...] o desenvolvimento da criagdo literaria infantil torna-se de imediato bem
mais facil e bem-sucedido quando se estimula a crianga a escrever sobre um
tema que para ela é internamente compreensivel e familiar e, o mais

importante, que a incentiva a expressar em palavras seu mundo interior”
(VIGOTSKI, p. 66, 2009).

A linguagem assume lugar provocativo, mediador e importante neste cenario. Vigotski (1934,
apud Goes e Cruz, 2006, p. 06), "reconhece o imprescindivel vinculo do pensamento com a acéo,
porém reafirma a importancia da palavra, prototipica da atividade semiotica humana".

O significado da palavra e considerada como unidade de analise entre a relacdo
pensamento e linguagem.

O significado pertence as esferas tanto do pensamento quanto da linguagem,
pois se 0 pensamento se vincula & palavra e nela se encarna, a palavra so existe
se sustentada pelo pensamento. O autor define o significado da palavra como
uma generalizagdo, que reflete a realidade num processo diferente daquele que
envolve o sensorial e o perceptual, que prenderiam o homem as condi¢Ges
situacionais imediatas. Por isso, a generalizacdo é concebida como o
fundamento e a esséncia da palavra. (GOES & CRUZ, 2006, p. 06).

A palavra assume sentido e significado no contexto de seu uso, na interacdo entre 0s
falantes, o que é notado quando a crianga questiona a pesquisadora. Apds generalizar 0s
elementos caracteristicos da pizza, encontra um referente ja conhecido (pizza), mas, a medida
que abstrai as informac6es fornecidas pela pesquisadora, imagina e registra elementos que
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experienciou, evocando adjetivos perceptuais, como: muito boa" e "d& agua na boca". Além
disto, cria um novo conceito de pizza, a partir de sua vivéncia concreta, a0 mencionar
caracteristicas singulares e atribuir sentido pessoal a partir do processo de significacao.

No inicio do desenvolvimento da elaboracdo conceitual, a palavra da crianca
possui apenas uma fungdo nominativa, designativa, que implica a referéncia
objetiva. Semanticamente, o significado possibilita a remissdo a objetos,
independentemente de um funcionamento categorial, em que os significados tém
alto nivel de generalidade. Esta independéncia € fundamental para a imerséo da
crianca nas interacOes verbais, ja que 0 acordo entre crianga e adulto sobre o
referente da palavra garante a possibilidade de compreensdo mutua, apesar das
diferencas de formas de significacio dos sujeitos (GOES & CRUZ, 2006, p. 03).

A atividade simbodlica implica-se em todas as funcBes e sustenta a dinamicidade do
sistema psicoldgico. Paralelo a este desenvolvimento, a imaginacédo, entrelacada a dindmica
discursiva, possibilita a significacdo e a elaboracdo conceitual.

Atividade
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interfuncional

Imaginacao
t] 3

OO PN —SMDETrD

R

Grafico 1: Articulacdo conceitual. — Fonte: Arquivo pessoal das autoras.

Sob a perspectiva vigotskiana, segundo Goes e Cruz (2006, p. 33), "ndo ha conceito sem
atividade semiotica verbal. [...] Embora outros signos — que ndo os verbais — possam mediar o
conhecimento humano, ele vincula explicitamente o conceito a palavra". Nestes termos,
inicialmente, a crianga € norteada pela palavra do "outro" e posteriormente, ela utiliza as
proprias palavras para orientar o0 seu pensamento.

A imaginac¢do combina elementos de situagdes vivenciadas, gerando ideias e/ou imagens
novas. Na crianga, encontra solo fértil nas brincadeiras, a medida que reproduz acontecimentos
ja explorados, a sua maneira, colocando desejos, exigéncias e percepgoes.

A atividade criadora necessita de experiéncias e, neste sentido, o trabalho pedagdgico
com o jogo de tabuleiro colaborou para a formagdo mediada de conceitos, de significacdo e de
atividade criadora, através da elaboracéo de um jogo adaptado.

Nestes termos, a mediacdo, através da linguagem, provocou o processo de significacéo e
de outras instancias psiquicas, a partir do sistema interfuncional (com enfoque a atividade
imaginéria e simbolica). Observou-se a imaginagdo articulada ao processo interfuncional de
elaboracdo psiquica.
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O caréter interfuncional e sistémico concebe a consciéncia em sua totalidade, sem isolar
fungdes psiquicas particulares e "ganha sentido num dado jogo das relagdes sociais (Delari
Junior, 2011, p. 01) A partir disto, considera-se que ndo apenas imaginacdo e atividade
simbdlica foram mobilizadas, mas todas as func¢des psicoldgicas superiores, como atencdo,
concentra¢do, memoria, raciocinio, entre outras.

As letras, enquanto simbolos arbitrérios, significados e historicamente convencionados,
adquirem sentido a partir do desenvolvimento cultural da crianca, através do processo de
apropriacdo cultural e significacdo. A medida que opera semioticamente, se desenvolve
psiquicamente e se constitui enquanto sujeito social, concebendo-se como fruto das relacdes
estabelecidas em seu meio.

As interlocucdes estabelecidas a partir da analise do episodio aqui apresentado
permitiram ampliar o olhar sobre uma pratica pedagodgica lidica e suas potencialidades,
enquanto atividade que oportuniza o desenvolvimento da atividade simbdlica e da imaginacéo
de criancas em fase escolar.

Considerando todo o processo de ensino implicado neste estudo e ndo apenas 0s resultados
objetivos finais, foi possivel observar a atividade do sistema funcional das criancas, através dos
mecanismos psicologicos mobilizados na elaboracéo do jogo, expressos por meio da linguagem e
das representacOes sistematizadas nos cartbes. A partir da dindmica discursiva, notou-se 0
desenvolvimento do processo conceitualizagéo, de imaginacéo, de simbolizacao e de significacao.
Ademais, a linguagem e as habilidades de alfabetizacdo permearam todo o processo.

Considerac0es finais

Como resultados, considera-se que o0 jogo potencializou o desenvolvimento psiquico e
habilidade de alfabetizacdo. Além disto, p6de observar-se dois jogos: um jogo discursivo
durante a producéo do material, enfatizando as dindmicas do processo, e outro realizado apos a
finalizacdo do jogo, enquanto produto.

A atividade de producédo do jogo e da brincadeira mediada, pode ser considerado como
um dos (muitos) exemplos de uma pratica pedagdgica que permite trabalhar com a diversidade
de elementos do processo de aprendizagem e desenvolvimento, condensados de forma ludica e
integrada com as habilidades escolares previstas curricularmente.

A andlise da situacao descrita permitiu desvelar a potencialidade de um jogo de tabuleiro para
o desenvolvimento infantil, favorecendo a reflexao sobre outros exemplos de jogos, brincadeiras e
atividades pedagogicas igualmente proficuas. Também configurou-se como atividade em defesa do
espaco do ladico no Ensino Fundamental, enquanto estratégia pedagogica para o trabalho com
habilidades de alfabetizacéo articulada a linguagem (verbal e escrita).

Diante do exposto, ressalta-se a importancia da mediacdo e dos processos discursivos
para que a agdo de brincar reverbere em saltos qualitativos e complexificagdo psiquica.

O desenvolvimento da atividade simbolica, da imaginacéo e dos processos de significagdo
sdo alicerce para 0s processos de apropriacdo da linguagem escrita, enquanto signos arbitrarios,
que carregam significacdo e que sdo sociocultural e historicamente convencionados.
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